6.3 Leuchten anmelden / abmelden / Leuchtenorte
definieren

Bei der Erstinbetriebnahme werden alle 4 Kreise geeicht. Dabei werden bei der Kreistiberwachung die
Strome der Kreise gemessen und gespeichert. Bei der Einzelleuchteniberwachung mit SETO09,/SETO10
oder ELC500 werden die eingestellten Adressen der Bausteine gesucht und als griines Feld in der Grafik

dargestellt.
Leuchten kénnen auch manuell ab- bzw. angemeldet werden.

Alle angemeldeten Leuchten werden beim Funktionstest Uberpruft. VWenn eine angemeldete Leuchte phy-

sisch nicht vaorhanden ist, wird sie als fehlerhaft erkannt und angezeigt.

Ist eine physisch vorhandene Leuchte nicht angemeldet, wird sie in Dauerschaltung betrieben und stan-

dig leuchten.
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